附件4:
江西农业大学大学生软件创新设计大赛

软件设计类作品评审细则
一、作品创意（30分）

1．软件创意是否新颖；
2．软件是否具有可用性（实用性）。

二、技术实现（30分）

1．整体技术实现难度；
2．项目技术文档是否完整（包括需求、设计、测试、手册等）；
3．项目技术文档结构是否合理，是否表达清晰、无二义性。

三、代码设计与实现（15分）

1．软件架构是否合理，是否具有良好的可扩展性、易于修改；
2．软件的启动、运行效果。

四、用户界面设计（10分）

1．界面是否美观、和谐；
2．设计风格是否一致、协调；
3．操作界面是否方便，是否向导性强、交互性好。

五、答辩表现（15分）

1．讲解思路是否清晰、准确、新颖；
2．语言表达是否清楚、正确；
3．是否对问题做出及时、准确的回答；
4．演示是否正确、合理。

